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Damijanu in Davidu je bilo dolgcas. Zato sta si v trgovini kupila igro ,, Drzava, mesto,
vas“. Ampak igre vcasih niso lahke. Toda s pomocjo leksikona in atlasa poisceta
reSitve. Tudi Leila in Jana sta ju uporabili, ko sta iskali imena rastlin na ,Z“
(zvoncnica), ,D“ (detelja) in ,,1” (ivanjscica).

=>» V zvezek napisi imena slovenskih krajev, mest in gora, ki se zacnejo
s crkama ,,M“ in ,,N“. Pomagaj si z atlasom ali zemljevidom.

Igro lahko igras tudi z naslednjima pripomockoma — z listom papirja in pisalom za
vsakega igralca.

Najprej se vsi igralci zmenijo za rubrike, v katere bodo pisali besede (pojme), ki se
za€nejo na doloceno ¢rko (npr. ime, priimek, mesto ali drzava ali vas, reka, gora,
rastlina, Zival, predmet, barva ...).

Iskano Crko izberete tako, da potem, ko nekdo izgovori: ,,Ena, dva, tri, vse se razprsi,”
vsak igralec pokaze doloceno Stevilo prstov. Sestejte vse pokazane prste in seStevek
doloci ¢érko abecede (npr. 3 + 4 + 8 =15. To se pravi 15. ¢rka abecede se glasi, N“) .

Za doloceno ¢rko smes izpolnjevati rubrike toliko ¢asa, dokler prvemu ne uspe na-
polniti vseh rubrik. Zmenite se pa lahko tudi, da igrate dolocen ¢as. Igralec, katerega
besede ne najde nihce drug,
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