Piéemo ZQOdbo (Sabine Koren-Lederer )

Oblikuj svojo zgodbo tako, da nakriza$ ustrezne kvadratke ter pravilne stavke
prepises v zvezek. Pripisi naslov in si izmisli konec zgodbe.

Naslov:

Po dolgem potovanju se vlak ustavi
[0 v velikem mestu. [ sredi narave, v zeleni dolini. [ ob morju.

Vrata se odprejo in

[ izstopi kavboj. [ izstopi deklica. [ izstopi fant.
V roki drzi
(1 darilo. 1 torbo.

O mobilni telefon.

Sreca otroka in rece: ,Iscem ...

[0 Pokemona. [ svojdom.
[0 veliko trgovino z igracami.

Bi mi pomagal?“
»,Otrok rece:

O ,Seveda!”
[0 ,Cakam na prijatelja oz. prijateljico in ta ti
bo pomagal oz. pomagala.”

Skupaj se odpravita iskat.






