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Figurice postavite na startni poloZaj. Kockati zacne tisti, ki vrZze najviSje Stevilo.
Igralec se lahko premakne za toliko polj, kolikor pik je vrgel s kocko. Ce pride na polje
s pridevnikom, ga stopnjuje (na primer: velik — vegji — najvesji). Ce pride na polje s
pusgico, se premakne za dve polji nazaj. Ce se ustavi na polju s simbolom kocke,
kocko vrze Se enkrat. Zmaga tisti, ki prvi doseze cil;.
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Igra se lahko razsiri tako, da se tvori kaka poved
na primer: ,Medved je moc¢nejSi kot veverica,” ali:
,olon je tako debel kot povodni konj.”
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Kocko vrzi Se enkrat!

‘ llustr. puscica: Premakni se za dve polji nazaj!






