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 Esther Košutnik-Striedner – NASPROTJA

Potrebuješ kocko in igralne figure.

Navodilo za igro:
Figurice postavite na startni položaj. 
Kockati začne tisti, ki prvi vrže šestico. 
Igralec se lahko premakne za toliko 
polj, kolikor pik je vrgel s kocko. Ko se 
premakneš na ustrezno polje, preberi 
besedo, poišči nasprotje in se premakni 
tja. Na primer, če prideš na polje s pride-
vnikom „velik“, se premakni na polje 
„majhen“. Zmaga tisti, ki prvi doseže cilj.

Igra se lahko razširi tako, da se ne 
prebere samo beseda, temveč da se 
tvori kaka poved.

Igra „Nasprotja“
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