Ljudje znajo Steti in racunati, a se
lahko zmotijo.

Ali ves$, da smo racunalniki izvr-
stni vmatematiki? Kot bi mignil, lah-
ko izraCunam najtezje matematicne
naloge in se nikoli ne zmotim. To na-
redi moj procesor. Vsak ukaz, ¢rke ali
risbo, ki jo vnese$ vame, spremeni v
Stevilke.

Uredim lahko tudi zelo veliko
razli¢nih podatkov, ki jih med seboj
primerjam in razporedim v razlicne
skupine. Podatke, ki jih vneses, lah-
ko uredim po velikosti, tezi, barvi ali
jih zdruzim v poljubno obliko - v vr-
ste, kroge ali kako drugace.

Tvoj prijatelj sem, s katerim se
lahko igras. Lahko pa ti tudi poma-
gam pri u€enju in poskrbim, da tvoji

mozgani ne zaspijo. Ne igraj pa se z
menoj predolgo, ker to lahko skoduje
zdravju.

Nekaj igric prihrani Se za druge
dni.

Moj zaslon je tak kot televizijski,
ampak od televizije se posSteno raz-
likujem. Ko sedes predme, mi moras
povedati, kaj naj storim. Na racunal-
niku lahko igras§ mnogo igric. Dosti
enostavnih programov je, ki jih ra-
zumejo tudi otroci.

Ce si $e majhen, se lahko udis ri-
sati, napisati svoje ime in mnogo
drugih besed. Ko si koncal, lahko iz-
tisnes list in ga pokazes prijateljem.
Izdelas in napi$es lahko tudi vabila
za rojstni dan ali vos¢ilnice.



