START majica

Potrebujete kocko in igralno figuro.

Navodilo za igro:

Figurice postavite na startni polozaj.
Kockati zacne tisti, ki prvi vrze Sestico.
Igralec se lahko premakne za toliko polj,
kolikor pik je vrgel s kocko. Ce pride na
polje z besedo, naj jo prebere in se pre-
makne na ustrezno sliko. Ce pride na
sliko, naj jo poimenuje in se premakne

na ustrezno besedo. Zmaga tisti, ki prvi j—
doseze cil;.

Igra se lahko razsiri tako, da se ne CiL)
prebere samo beseda ali poimenuje sli- »

ka, temvec da se s to besedo tvori kaka
poved.





